les vacances d automne a
L'accueil de leigirs 3-11 ans
de l N

Contacts

MPT-CS du Guelmeur
34 rue Montcalm
29200 Brest
0298 44 71 85

Accueil de loisirs
Rue Joseph Le Brix
29200 Brest
07 60 35 03 68

mptguelmeur-coordination@orange.fr
www.mptguelmeur.fr
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Le programme est susceptible d’étre modifié en fonction des effectifs et de la météo.

La journée des enfants : il s’agit d’'un moment ou les enfants choisissent ce qu’ils veulent faire en accord avec I'équipe d’animation

Sur le programme les cases grisées signifient qu’il s’agit de sorties.




Informations pratiques

L'accueil de loisirs s'adresse aux enfants agés de 3 a 9 ans. L'accueil se fait a I'école du Forestou.

Une équipe d’animation formée, propose un programme d’activités variées et adaptées selon |'age des enfants.

Pour avoir acces aux activités de I'accueil de loisirs de la MPT, il faut avoir rempli le dossier d’inscription,
la fiche sanitaire de liaison et fournir La copie du carnet de vaccination
Il faut également adhérer a la Maison Pour Tous pour I'année 2019-2020 (de septembre a ao(t).
'adhésion colte 3 £.

Tarifs 2019-2020

Quotient familial Journée 1/2 journée

F supérieur ou égal a
Q1252p€ et hors Bfest 17.00¢ 8°0€
1051 €<QF <1251 € 15,00 € 7,50 €
850 € < QF < 1050 € 13,00 € 6,50 €
612 €<QF <849 € 11,00 € 5,50 €
530€<QF<611€ 7,00 € 3,50 €
427 €<QF <529 € 4,00 € 2,00 €
QF <426 € 2,00 € 1,00 €

Garderie 1,00 € I’heure entamée

ALLOCATIONS
FAMILIALES

ABrest

Une association affiliée

QQ leo lagrange

FEDERATION

santé
famille
retraite
services

Les horaires

Garderie 7h30-8h30
Accueil du matin 8h30-9h30
Repas des 3-4 ans 11h30

Repas des 5-11 ans 12h15

Accueil de I'apres-midi

13h30-14h00

Accueil du soir

17h00-18h00

Garderie

18h00-19h00




les vacances d automne a
& accuedl de loisirs 3-11 ans

Contacts

MPT-CS du Guelmeur
34 rue Montcalm
29200 Brest
0298447185

Accueil de loisirs
Rue Joseph Le Brix
29200 Brest
07 603503 68

mptguelmeur-coordination@orange.fr
www.mptguelmeur.fr

Informations pratiques

'accueil de loisirs s’adresse aux enfants 4gés de 3 a 9 ans. L'accueil se fait a I'école du Forestou.

Une équipe d’animation formée, propose un programme d’activités variées et adaptées selon I'dge des enfants.
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Pour avoir accés aux activités de l'accueil de loisirs de la MPT, il faut avoir rempli le dossier d’inscription,
la fiche sanitaire de liaison et fournir La copie du carnet de vaccination
|| faut également adhérer a la Maison Pour Tous pour 'année 2019-2020 (de septembre a ao(it).
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